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Stand: 15.07.2025 

Allgemeines: 
• Informatik wird an der Lornsenschule laut Schulkonferenzbeschluss vom 28.02.2024 in 

der 8. und 9. Jahrgangsstufe jeweils zweistündig unterrichtet. 
• Leistungsbewertung:  

o Unterrichtsbeiträge: 
▪ bestehen aus dem Unterrichtsgespräch, Aufgaben und Projekten, 

Dokumentation, Präsentation und schriftlichen Überprüfungen (sog. 
Tests, max. 20 Minuten). 

▪ „Zur Förderung der Anwendungskompetenz werden insbesondere 
digitale Unterrichtsbeiträge eingefordert.“ (vgl. Fachanforderungen S. 31) 

o Leistungsnachweise: Ein Leistungsnachweis pro Schuljahr, davon mindestens 
einer als Klassenarbeit. 

Überblick über die vorgesehenen Unterrichtseinheiten: 
Jahrgang 8 

Thema Inhalte Mögl. 
Programme/ 
Materialien 

Informatiksysteme Hardwarekomponenten und ihre Funktion 
EVA-Prinzip 
Speichermedien 
Dateimanager 
Betriebssysteme und Anwendungsprogramme 
Netzwerke 

Buch: Starke 
Seiten Informatik 

Daten und 
Informationen 

Daten und Codierungen 
Codes aus dem Alltag 
Binärcode 
ASCII 

Buch: Starke 
Seiten Informatik 

Algorithmisches 
Problemlösen 

Algorithmen 
Programmablaufplan - Darstellung von 
Algorithmen 
Anweisungen 
Bedingte Anweisungen 
Schleifen 
Variablen 

Scratch 

Datensicherheit Datensicherheit – Risiken und Maßnahmen 
Datenschutz 
Kryptologie 
Kryptographie 

Buch: Starke 
Seiten Informatik 

Informatik und 
Gesellschaft 

Anwendungsgebiete von Informatiksystemen 
Chancen und Risiken 
Maschinelles Lernen 
Computerspiele 

Buch: Starke 
Seiten Informatik 
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Jahrgang 9 
Thema Inhalte Mögl. 

Programme/ 
Materialien 

Robotik Anwendung von Algorithmen auf einen Roboter: 
Anweisungen 
Bedingte Anweisungen 
Schleifen 
Variablen 

mbot 

Strukturierte 
Textdokumente 

Textverarbeitung: 
Formatierungen aller Art 
Formatvorlagen 
Inhaltsverzeichnisse 
Html: 
Strukturen von Webseiten 
Elemente eines html-Dokuments 
Erstellung einer eigenen kleinen Homepage 

Textverarbeitungs
programm, z.B. 
Word; 
 
Texteditor, z.B. 
Notepad++ 

Textuelle 
Programmierung 

Kontrollstrukturen 
Variablen und Funktionen 
Listen und Strings 
Zeichnen mit der Turtle 

Python 

Tabellenkalkulation Spalten und Zeilen 
Rechenoperationen 
Verweise 
Funktionen 

Tabellenkalkulatio
nsprogramm, z.B. 
Excel 

Datenbanken Aufbau von Datenbanken 
Planung und Modellierung 
Relationen 
Abfragen 

 

 


