
INFORMATIK

• Ein WPU für die Klassenstufen 9 und 10

• Vorgestellt von Bastian Salzer

Informatik ist die Wissenschaft von der automatisierten Datenverarbeitung.



WAS WIRD ERWARTET?

• Computerkenntnisse auf grundlegendem Niveau

• mathematisches/logisches Verständnis

• Spaß am Konstruieren und Tüfteln

• Durchhaltevermögen (besonders in der Projektphase) 



HARD- UND SOFTWARE-VORAUSSETZUNGEN

• USB-Stick (min. 4 GB, gerne USB 3.0 Standard)

• häuslicher Computerzugang

• häuslicher Internetzugang (wünschenswert, aber nicht unbedingt erforderlich)

• es wird überwiegend portable Open-Source-Software verwendet (diese ist 

kostenlos, läuft direkt vom USB-Stick und muss folglich nicht auf dem 

häuslichen Computer installiert werden)



INHALTE DER 9. KLASSE

• Algorithmenstrukturen
• strukturiertes Beschreiben von Abläufen

• Programmieren mit „EOS“ und „Scratch“

• Objekte, Attribute und Methoden (Textobjekte, Objekte in Kalkulationsprogrammen)
• fortgeschrittene Funktionen in Word

• Einführung in Excel

• fortgeschrittene Funktionen in Excel

• Vernetzte Informationsstrukturen (Internet, Hypertextobjekte, HTML, Nachrichtenobjekte (E-
Mail)

• Erstellung einer kleinen Website







INHALTE DER 10. KLASSE

• Microkontroller-Projekt (mit Arduino)

• Fortgeschrittene Bildbearbeitung mit GIMP

• Fortgeschrittene Algorithmenstrukturen

• Programmieren mit Python oder Java





LEISTUNGSBEWERTUNG

• Mitarbeit im Unterricht

• Eigene Projekte, die während des Unterrichts erarbeitet werden


